Kompendie - Fjernsyn for dig
FDF Seniorkursus Vork — Efteraret 2019

Instruktorer:
e Simon Karlsmose Sgrensen, simonsoerensen@hotmail.dk
e Tobias Young Christensen, tobiasyungl123@hotmail.com
e Sofie Dammeyer Sgrensen, sofiedammeyer@gmail.com

Resume af gruppen

| gruppen “Fjernsyn for dig” har deltagerne leget og indlevet sig i
forskellige temarammer med udgangspunkt i hovedsagelig dansk
barnefjernsyn. Det har taget aktiv del i programpunkter i samarbejde
med andre og vaeret en del af feellesskabet i gruppen savel som pa
hele kurset. Deltagerne har leert forskellige aktivitetsformer at kende
herunder lgb, klatring, madlavning, mysterium, temaleg, dans mf.
Derudover har de faet et bredt kendskab til den danske
barnefjernsyns kulturarv, og leert at omsaette det til aktiviteter og leg.
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Bilag
“Skeeg med tal” : Poster
“Fjernsyn for dig” : Kontrakt
“Anna og Lotte” : Indvolde til operation
“Anna og Lotte” : Poster til Geo-lgb
“Anna og Lotte” : Master Oversigt til Geo-lgb
“Bamse og Kylling” : Sangark
“Skaeg med tal” Ekstrapost
“Lille N@rd” Baeverhandbogen
“Vork Mysteriet” : Handbog
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Anna og Lotte

Deltagerne kleedes ud som Anna og lotte og skal igennem
forskellige aktiviteter, som har noget at ggre med temaet.

De starter med at se et klip fra Anna og Lotte:
https://www.youtube.com/watch?v=y02KCFWfLpk

Materialeliste

Grydehandsker/arbejdshandsker
Hgstbindergarn

Bordtennisbolde

Elastiksnor

Saks

Hobbykniv

Sminkekasse

Dobbelt klistrende tape

Print af indvolde (Se bilag)

Print af poster til Geo-lgb (Se bilag)
Hegnspeele

Print af skema til Geo-lgb (se bilag)
Veerktgj og/eller kgkkenredskaber

Forberedelse

Print Geo-lgbet og indvoldene, og lav demo-versioner af bade gjne
og har til Anna og Lotte.

Selve aktiviteten

Intro og udklaedning

Efter deltagerne har set et afsnit Anna og Lotte skal de lave Anna
og Lotte udkleedning. (@jne af bordtennisbolde, har af
hgstbindegarn, balhandsker som haender).

Post 1. Geo er syg

Instruktar spiller en levende dukke/Geo som i “Hospitals-spillet”.
Geo far feber og udbrud undervejs mens deltagerne skal operere
forskellige indvolde ud med veerktgj og kekkenredskaber. Det er
nok lidt sveert med heender af balhandsker og bordtennis-gjne. En
anden instruktgr agerer laege som forklarer, hvad der skal opereres
ud.
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https://www.youtube.com/watch?v=y02KCFWfLpk

Post 2. Festklar med Kirsten
Deltagerne skal blive festklar og skal derfor sminkes og have sat
har. Men ups de har jo haender af balhandsker.

Post 3. Geo er blevet vaek

Geo er vaek, sa nu skal de ud pa et lille individuelt lgb for at finde
ham. | lgbet har hver deltager en bestemt reekkefalge, som
deltageren skal finde Geo i. Gamemaster har reekkefglgerne i et
skema og sender deltagerne ud til posterne. P4 hver post star der
et tal, som de skal lgbe tilbage til gamemaster og fortaelle for at
blive sendt videre til naeste post. Det er altsa et individuelt
stjernelgb, hvor man skal fa

den rigtige raekkefglge og komme fgrst/finde Geo forst.
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Vorks sorte bagedyst

Mal: At lave en kage, formet og pyntet s& teet pa den oprindelige
kage

Materialeliste

Kokkenting
e Skal ske, litermal osv.

Pynt
e Eks. en bil, lyskaede, paraply. legomaend.
e Eks. Krymmel og andet godt

Andet
e Ting til konkurrence
e Markebriller

FDF giver bern og unge
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Forberedelse

Udkast til opskrift
Bradepande kage - Chokolade kage

Lagkage, m. mange bunde og lag

Andet
Planleeg den sidelgbende konkurrence
Lav et godt og gennemskueligt pointsystem

Note to self:
Man kan kun have bind for gjnene i en begraenset periode

Selve aktiviteten

Idé-konkurrencer

Lav konkurrencer inden start, og mens kagen bager, hvor de kan
vinde point. Point system, hvor det undervejs geelder om at samle
sa mange point sammen, som muligt. tilslut ender det ud i en
auktion, hvor man kan kgbe pynt og andet, for at komme s& teet
som muligt som den oprindelige kage

Man giver deltagerne bind for gjnene og forteeller dem opskriften.
Dernaest udleveres materialer og de skal have bikset en kage
sammen, der giver mening.

Man skal dog fagrst finde ingredienserne, mens man har bind for
gjnene. Som eks. et afspeerret omréade.

Maengderne skal sa findes og bruges i de rigtige maengder.

Pointsystemet

Point marked

- 30 point fratraekkes, hvis der pa noge tidspunkt er tvivl om, om
der bliver set.

1 del

- 200 point, hvis i finder den

-100 point, hvis ingen burger venstre hand under hele opgaven
- 75 point, hvis i 1 gang hvert 15 minut naevner et land i Europa
- 50 hvis hele holdet kun bruger 1 ben i 10 min (ikke skifte)

- 5 point for at

- 3 point for at lgbe rundt om Vork. maks. 3 gange pr. deltager

2 del
- 100 point, hvis en kan sige alfabetet bagfra pa under 10 sekunder
- 85 Hente og finde noget nede ved shelteren

FDF giver bern og unge
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- 70 For at binde en korrekt A buk

- 70 point for at finde og give 5 faelles folk en krammer maks 2 fra
kgkken, maks 1 chef og maks. 1 FFGUM

- 50 Lave samlet 150 kolbgtter

- 30 for at udfgrer en bamse sketch skuespil pa min 3 min

- 20 Det preecise antal sokker FFGUM har taget med

- 20 Forst til at fortelle hvad klokken er i Indien

- 20 Hvis der svares rigtigt pa 2 ud af 3 spargsmal (stillet af mig)
- 15 Forst til at finde 1 sovepose, 2 kopper, 3 venstre handsker og 4
bolde

- 15 Stable et 2 hgjt korthus (mangler kortspil)

- 10 Sige en korrekt tysk saetning

- 10 Gurgle en M&L sang i kor

- 10 Lave kaffe til instruktgrerne (med meaelk)

- 10 hvis der jungles med noget

- 10 Neevne 3 ud af 8 korrekte til mellem 1 og 100 (
78,24,43,98,71,66,90,57)

- 10 Bind en knude pa en elastik med 1 hand

- 10 hvis hele holdet danser hey margarita, korrekt!

- 5 Hvis der beelles 5 liter vand

- 5 Hvad er klokken?

- 5 Hvad er 2 linje i 4 vers a sgrgverkongen Jonathan

- 5 Hvor hgj er flagstangen

- 5 Hvad er Gaarde og Cannons fornavne?

- 5 Hvis i kan nzevne kursuschefernes navne

- 5 Hvis en stér pa haender

FDF giver bern og unge
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Quiz med bornesange

Start med en overordnet kort beskrivelse af selve aktiviteten

Materialeliste

Noget man kan spille musik fra, og man er good to go

Forberedelse

wn =

4.

Tjek der er internet adgang

Tjek der er strem pa& computeren
Forbered lydklippene

Lav en pointtavle

Selve aktiviteten: Musik quiz! 2.0 - Hit med den
hvem, hvor sangs jepperdy quizleg!!

Gaet programmet

Far mor og Bjorn (25:30)
Hvilket program stammer dette klip fra?
- Signe og Anders blive gift

Ramasjang skolen (15:17)
Hvilket program stammer dette klip fra.
- Jacob Riising er veert og det er noget med
undervisning

Sommersumarum Sangen (0:24)
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- Hvor er “vi far den allerbedste” “Tid til skaeg og fis, ha’ det

sjovt i timevis - Jer”
- Det findes nu som et cirkus

- Isas Stepz (1:00 -

- Hvilket program stammer dette klip fra.
- Hvad hed danseskolen
- Hvad hedder danselaereren (Lukas)

- Skaeg med tal (0:00 -

- Hvilket program stammer dette klip fra.
- Hvor mange tal er der fra 10 til 30
- Hvilket fartgj benytter han

- Motermille (0:45 - 0:55)
- Hvilket program stammer dette klip fra.
- Hvilke kgretgjer, er det motor Mille kan kgrer

- Blypperne - far, mor og born (0:00 -

- Hvilket program stammer dette klip fra
- Hvem spiller far og mor
- Hvad hedder deres bgrn

- Onkel Reje - Rejse sangen (0:13 -

- Hvilket program stammer denne sang fra
- Hvad hedder onkel rejes kompianon
- Hvad er det han ikke kan L’

Hvem var veerten/veerterne?
- Amigo
- Hvem er veerten
- BONUS - Hvad hedder pianisten/husorkestret

- Anton min hemmelige ven (0:18)

- Hvem er veerten

- BONUS - Hvad hedder den gamle dame
- Ramasjang mysteriet (0:00 -

- Hvad hedder veerten?

- BONUS - Hvilket pipe maerke, ryges der?

- Den sorte kagedyst (0:

- Hvad hedder veerten?
- BONUS - Naevn 1 af medveerterne
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Spil, nyn, eller la sangen - Gaet sangen
- Bamse og kylling
- Hvad hedder deres bedste venner (Aske og Lune)

- Anna og Lotte
- Hvad hedder damen i midten (Kirsten)

- Kaj og Andrea
- Hvad hedder manden i midten (Ole)

Oldies but goldies
- Rutsj (0:00 - 0:13)
- Hvad hedder programmet
- Hvad hedder veerten
- Hvordan entrerede deltagerne

- Naturpatruljen (0:15 - 0:40
- Hvilket program stammer sangen fra
- Hvad hedder dokteren
- Hvad skulle man altid hos denne dokter

- Gamle lille nord (0:00 - 0:26)
- Hvad hedder programmet?
- Hvem var vaerterne
- Hvad hedder bamsen
- Hvad ger bjgrnen Bjgrn altid
- Hvad hedder de tegnede figurer
- Hvad hedder flip flopperer

- Sigurts bjornetime (0:00 - 0:14)
- Hvad hedder programmet
- Hvad hedder bjgrnen

- Orkanens gje (0:14 -
- Hvad hedder programmet
- Hvad handlede det om

- Brum Brum (0:00 - 0:13)
- Hvad er Brum Brum

Bonus spgrgsmal

- Gepeto News
- Hvad hedder mesters assistent? Der

FDF giver bern og unge
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- Bonus - Hvad hedder Deres feetter? Her
- Hvad hedder tasken der anmelder musik? Babe

- Osman og Jeppe
- Hvilket tgj star pa Jeppes trgje
- Hvilken farve har Osmans trgje
- Hvad hedder deres ven i kgrestol

- Store nord
- Hvad er ngrdernes base
- Hvad er det ngrd gutterne har til feelles

Bamse og kylling i nydningen

Starter med at se Bamse og kylling pa TV!

Deltagerne skal have en rigtig fin nydnings-stund. De magder
Bamse, kylling og Luna, som er pa vej i skoven til nydningen. |
nydningen skal de hgre god musik, tegne, leese i barnebgger, spille
spil, synge sange, drikke te og kaffe mv.

Materialeliste

Teepper

Hgjttaler

Guitar
Bamse-kostume
Kylling-kostume
Papir
Farveblyanter mv.
Sangark (se bilag)
Kaffe og te

Forberedelse

Print sangark.

FDF giver bern og unge
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Store nord leger med ild

Her skal deltagerne lege med ild og leere hvordan man kan anvende det i
kredsen.

Materialeliste

Fireballs
Teendstikker
Olietgnder/gryder
Traespaner
Lampeolie
Breendteepper

Forberedelse

Find materialer frem og gennemlaes reglerne omkring leg. Fireballs skal
ligge i sprit over flere dggn. Giv det altid en ekstra tanke fgr du arbejder
med ild. Husk f.eks. tgj som ikke kan g ild i.

Selve aktiviteten

Aktiviteten er delt op i to dele. Den fgrste del skal deltagerne leere
omkring ild og hvordan det kan anvendes i kredsen. Det kan ggres pa
forskellige made, under denne aktivitet var der valgt sma grydebal.
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Den anden del skal deltagerne lege med fireballs. Husk at tage en
brandspand, brandtaeppe eller lignede med. Disse aktiviteter fungere
bedst om natten/i marke.

Skaeg med bogstaver

Deltager skal ud og hjelpe Hr. Skeeg med at finde hans bogstaver. De skal
forst inddeles i hold (2-3 deltagere per. hold) og derefter skal de bygge
deres luftballon. Efter de skal de ud og flyve i deres luftballon.
Aktivitetens har til formél at give deltagerne mulighed for at for at vaere
kreative og aktive pa samme tid.

Materialeliste

Luftballoner:
- 2 IKEAposer per. hold
- Sakse, tap, tusser, hgstbindegarn & papir
- Balloner

Lgbet:
- Udprintet og udklippet poster (se bilag)
- Materialer til bonus poster
- Skema til pointsystem
- Scrabble Bogstaver

Forberedelse

Der skal ikke forberedes meget, hvis man allerede har udarbejdet
posterne til labet. Det eneste det kraever er at man har fundet
materialerne frem pé forhand og at posterne er klar og sat op i det
omrade man planleegger at afholde lgbet i. Derudover skal man ogsa finde
et klip (kan findes pa DRTV) af programmet, hvis man vil/har mulighed for
at vise det fgr aktiviteten starter.

Selve aktiviteten

Til at starte med skal deltagerne fordeles pé hold af ca. 3 deltagere
derefter skal de igang med at bygge deres balloner og veelge et holdnavn.

Nar det er klaret skal deltagerne ud pa lgbet. Malet er at samle alle
bogstaverne ind. Lgbet fungere sddan at der er en base, hvor deltagerne
skal hen til for at afgive et svar og fa en ny post og sa er der et omrade
hvor posterne ligger spredt ud i (stjernelgb). Hver gang deltagerne svarer
rigtig pa et spergsmal, skal de treekke et bogstav fra posen. Det er op til
deltagerne selv at huske hvilke bogstaver, de allerede har samlet. Udover
de normale poster er der ogsa speciel bonus opgaver, som deltagerne kan
udfgrer. Hvis de laver en af disse kan holdet selv veelge et bogstav.
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Legehatten

En samling af forskellige lege som deltagerne traekke fra.
Materialeliste

e Lege (udprintet og klippet)
e En hat

Forberedelse

Find materialer.

Selve aktiviteten

Hatten kan anvendes til hygge, sjov og tidsfordriv. Det er en méade at lege
inden for temarammen.

LEGE TIL HATTEN

British Bulldog

Deltagerne stilles op i 2 reekker overfor hinanden.

Der veelges en fanger - fangeren stiller sig nu mellem de 2 raekker.
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Deltagernes opgave er nu at bytte plads med dem i reekken overfor
(igen og igen). Fangerens opgave er at fange en af de gvrige deltagere,
lofte vedkommende og brgle British Bulldog, lykkes det er der nu to

fangere.
Legen fortseetter indtil alle er blevet laftet.

Hvis en af deltagerne "lurepasser" (bliver stdende) kan han/hun
teelles ud. Det betyder, at fangeren kan teelle til ti, og inden han/hun
er feerdig skal deltageren veere lgbet.

Fangerne ma gerne gd sammen om at lgfte en deltager.

Fod En Bjorn
Den farste deltaget ligger sig pa ryggen med hovedet mod "kl 12".
Den neaeste deltager ligger sig med hovedet mod "kl 9".

Den tredje leegger sig op maven hen over de to andre med hovedet
mod "kl 6".

Den gverste skal nu tage fast i den nederste ben, og den nederste
skal tage fast i den gverste ben.

Den midterste er "bjgrnen”, som skal fgde. Det vil sige, at den
midterste skal forsgge at vride sig lgs af grebet.

Kluddermor

Deltagerne star i rundkreds med hinanden i haenderne. En veelges til
kluddermor og gar veek fra de andre s& han/hun ikke kan se, hvad der
foregar.

De andre filtrer sig sammen ved for eksempel at g& under hinandens
arme. Man ma ikke slippe hinandens haender. Nar man er helt filtret
ind i hinanden, kalder man "kluddermor, kluddermor".

Han/hun kommer nu og skal filtre kredsen op igen til rundkreds ved
at forteelle, hvad de skal ggre.

Risten er giftig:
Lav en rundkreds omkring et kloakdaeksel, en rist eller lignende. Det gar

ud pa at nu at traekke de andre deltagere ind p& "det giftige omrade", dem
der rgrer det dgr og gar ud af legen.

Traekke Gulerod

En af deltagerne veelges til at veere traktor. De gvrige deltagere er rgdder
og "filtrer" sig nu ind i hinanden. Traktoren skal fa redderne trukket op af
jorden. En rod er trukket op, nar den har mistet forbindelsen, til de gvrige
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redder. Det er tilladt og ngdvendigt at bade hive og fla for at treekke
redderne fri. Nar roden er fri, er der to muligheder enten gar
vedkommende ud af legen, eller ogsé bliver vedkommende ogsa til en
traktor.

Westmallah

| denne leg skal man bruge masser af plads hvor man nemt kan gemme
sig. Udveelg to personer. Disse personer skal stille sig med ryggen til
hinanden, lukke gjnene og begynde at teelle ned fra 30, imens skal alle
andre personer gemme sig rundt omkring i omradet Nar personerne har
talt feerdigt, skal de abne gjnene, blive stdende pa deres plet og se om de
kan se nogen af dem der gemmer sig. Hvis de kan se en der gemmer sig,
skal de rdbe - jeg har set dig (indszet navn) denne person er nu ude af
legen og skal se pa. Hvis de ikke kan finde nogen personer, skal de lukke
gjnene igen og tage et hop sa langt de kan veek fra hinanden. Herefter
skal de teelle ned, denne gang fra 25. Imens skal alle der har gemt sig,
skynde sig ind og na at rgre personerne pa skulderen imens der bliver talt
ned. Nar personerne har talt feerdigt, skal de igen se om de kan finde dem
der gemmer sig. Herefter gentages runderne hvor der sé taelles ned fra 20
dernzest 15, 10, 9, 8, 7. osv.

Omvendt gemmeleg

En person far 3 minutter til at gemme sig, mens resten af deltagerne
forbliver samlet et bestemt sted. Efter de fem minutter ma alle
deltagerne hver for sig begynde at lede efter den person, der gemte sig.
Nar man finder personen, saetter man sig ned ved siden af vedkommende.
Legen slutter, nar alle deltagere sidder ved den, der gemte sig.

Legen kan eventuelt fortseette i en ny runde ved at lade den, der forst
fandt frem til den gemte, gemme sig et nyt sted.

Belgisk bankebof

Deltagerne star i en rundkreds. En star uden for kredsen; "Bankeren”.
Bankeren begynder at ga rundt om kredsen og klapper alle pa ryggen,
mens han/hun siger "banke”. Pa et tidspunkt stiller bankeren” sig mellem
to personer. De skal nu lgbe hver deres vej rundt om kredsen. Det gzelder
om at komme fgrst tilbage og gennem ”bankerens” ben. Den, der kommer
sidst, bliver banker i nseste runde.

Fang Dragens Hale

Alle deltagerne stiller sig i en raekke med haenderne pa skulderen af den,
der star foran. Den forreste i reekken er nu dragens hoved, mens den
bagerste i reekken er dragens hale. Nu geelder det om for dragens hoved
at fange dragens hale, uden raekken brydes. Nar halen fanges, bliver
vedkommende det nye hoved og rykker frem forrest i reekken og legen
kan fortseette.
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Ninja

Deltagerne stiller sig i en cirkel med lige stor afstand til hinanden. Legen
starter ved at der teelles ned og alle springer op i luften og poserer som
ninjaer nar de lander. Nu forsgger en af deltagerne i en flydende
bevaegelse at ramme hénden pa deltageren til hgjre for vedkommende.
Denne angrebne deltager ma ligeledes i en flydende beveegelse forsgget
at undvige angrebet. Bliver man ramt, ma den ramte hand ikke laengere
benyttes (man har derfor 2 liv hver). Kommer man til at beveege sig, er
man ude af legen. Hvis man mister begge haender, er man ogsa ude af
legen. Nar der kun er 2 deltagere tilbage, stiller de sig med ryggen mod
hinanden, réber i kor “Total Ninja Showdown” og springer ud i hver deres
ninja pose. Nu spiller de igen med samme regler som fgr, men i et hgjere
tempo, da de kun er to.

Bodyguard

Deltagerne skal inddeles i grupper af 5-6 personer. Man udveelger nu en
VIP og en angriber, resten er bodyguards. Bodyguardene og VIP’en skal
alle holde hand i en cirkel. Det er nu angriberens job at rgre ved VIP’en og
bodyguardenes job at holde angriberen vaek. Nar angriberen har rert ved
VIP’en, finder man en ny VIP og angriber.

Rodeo

Alle pé& nzer en skal g& sammen to og to. Parrene danner en rundkreds,
hvor den ene ligger p4 maven med hovedet mod cirklens centrum, og er
en rodeotyr. Den anden del af parret sidder oven pd, med et ben pa hver
side som en cowboy. Den ene der ikke har en partner, ligger sig ogsa ned i
cirklen. Den ensomme skal nu blinke til to andre rodeotyrer. Bliver man
blinket til, skal man vride sig fri fra sin cowboy, og saette sig ovenpa den
ensomme, og pa den made danne et nyt par.

Hvis det ikke lykkedes for rodeotyren at komme fri fra cowboyen, bytter
de to personer plads til naeste runde.

Vaelt En Ko

Tre gar sammen om at veere ko.

De stiller sig teet sammen i en cirkel og med armene omkring
sidemanden, holder de rigtig godt fast, s de star meget sikkert pa
gulvet.

Den fjerde person er koveelter og skal prgve at veelte de andre tre,
som jo er koen.

Det hjeelper ikke noget at skubbe stille og roligt til koen. Der skal
virkelig labes og skubbes igennem

To Mand Frem For En Enke
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Man stiller sig op to og to i en raekke bag hinanden. Forrest star en
deltager "enken". Denne raber "To mand frem for en enke...lgb" De to
bageste i raekken lgber til hver sin side op foran "enken". Det gzelder nu
for de to at blive genforenet inden "enken" fanger en af dem.

Bliver de forenet stiller de sig forrest i reekken, og den samme er enke.
Bliver den ene fanget er den tiloversblevne "enke" og legen fortsaetter.

Jeg Vaelger En Leg

Jeg er en heldig kartoffel og vil nu veelge en leg, som vi alle skal lege!

Amigo

Deltagerne er med i det gamle program Amigo med alt, hvad det
indebezerer.

Materialeliste

Klatreudstyr til kranen
Forhindringer til kranen
Sikkerhedshjelme

Hajttaler

Udkleedning til diverse karakterer
Scrabble bogstaver 2 szt (se bilag)
Spergsmal til runde 1 og 3

Kazoo eller lignende

FDF giver bern og unge
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Forberedelse

Opseetning af klatrebane. Kontakt Christian Cannon for mere
information.

Lave spgrgsmal og finde pa praemier.

Selve aktiviteten

Runde 1: Quiz
Svar pa sa mange spgrgsmal som muligt. Hvert hold har en lyd,
som de skal sige, nar de svarer eks. en kazoo.

Taberne af runde 1 gar ikke umiddelbart ud, men vi lader som om
og synger:

Hold X nu sir vi farvel

| var ellers ret intellektuel

Vi ses og kom nu godt hjem

Vi kommer sadan til at savne dem!

Runde 2: Kranen

To deltagere haenger i kranen og bliver styret af deres venner. Der
er en masse forhindringer pa banen under dem. For at starte
kranen skal de lgse en gade.

Géade: En lille mand med rade briller og gron skjorte cykler 15km pa
arbejde hver dag pa nzer de uger, som har et primtal i sig — ulige
uger. Pa sin vej mader han en tidlig morgen: 2 drenge med rode
tophuer, én zeldre dame med radt ar, 3 indiske gronthandlere, der
alle baeger en turban og 6 lysharede piger, der venter pa bussen.
Hvor mange af disse mennesker, han mader om morgenen har en
hovedbeklzedning pa hovedet?

=5

Bogstavslegen

Deltagerne skal skrive s& mange ord som muligt p& 1 min med de
bogstaver der er. Hvert bogstav giver point efter hvad der star pa
det. Det er de ord, som stéar, nar gonggongen lyder, som der
geelder.

Taberne af runde 1 ryger ud af Amigo.
Trist musik og synger:
Hold X nu sir vi farvel
Vi var ellers ret intellektuel
Vi ses og kom nu godt hjem
Vi kommer sadan til at savne dem!

Runde 3: Praemiestigen
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Holdet far spgrgsmal med 3 svarmuligheder. Hver gang de svarer
rigtigt, kommer de op pa en federe praemie, men hvis de svarer
forkert, sa rykker de ned. Hvis de ikke nar hovedpraemien inden 3
min, sa er det feltet | star pa, som geelder.

"Praemiestigen” — "uhhhhhhh....”

Praemier (under middagsluren dagen efter)

1. Personlig afprgvning af opvaskemaskinen i kgkkenet

2. Privat guided tour i halle ved Gaarde

3. En lille kanotur i sgen med mulighed for badning og tan

4. En god kop kaffe alene med kursuscheferne og laekre snacks
fra tutten

5. En lille miniferie til @dsted med besgg til
Tommelisedammen og et kig ind ad vinduerne til
missionshuset

Vinderne skal sidde i kongestolen og de synger:
Vinderne af Amigo

Hurra hvor var de ski’ go’

Sidde i kongestolen

De blir’ et hit i skolen

Vork Mysteriet

Deltagerne skal ud og opklarer et mysterie pa Vork! selve lgbet
bestar af indledning, 3 poster og en afslutning.

Materialeliste
e En udarbejdet handbog
e Materialerne til posterne (star ved postbeskrivelse)
e Noget slik, som skurken har stjalet
e En til at spille skurk

Forberedelse

Saet gerne posterne op pa forhand, samt udarbejd handbogen til fulde.
Selve aktiviteten

Intro

Deltagerne mgder de 3 detektiver, som forklarer hvad der er sket
(der er en tyv som har stjalet alt hyggeslik/kaffe/te til aftenen).
Derefter skal deltager ud og lede efter ledetrade til hvem der har
foretaget tyveriet. De bliver inddelt i tre forskellige hold. Ude pa
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posterne skal de finde ud af: hvem der gjorde det, hvor de har
gemt sig og hvordan de har gjort det.

Post 1

Mysterio har fundet en masse papir, som han mistenker, kunne havde
noget at ggre med tyveriet. Desveerre ved han ikke hvordan de haenger
sammen og hvorfor de er fordelt pa forskellige omrader. Mysterio har
brug for detektivernes hjeelp til at lgse opgaven. Han synes holdet skal
dele sig op i mindre grupper, s& de daekker alle firkanterne. Papirerne og
detektiverne skal nu blive i firkanterne, for at undgé at der bliver gaet alt
for meget pa gerningsstedet.

Her finder de ud af hvordan personen har stjalet tingen

Materialer:

Minestrimmel og plukker til firkanterne

- Papir med opgaver opdelt i forskellige stykker
- Ekstra ting til forvirring

- Mobil til at tage tid med

- Noget at skrive med og papir til deltagerne

Beskrivelse af koderne:
Tigerkode (Skurken) E115 E3 I5 T5 G2
Frimurskode (havde en)

A-K Kode med W (ekstra nggle) oudagk xiqvo
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TIGER-kode:

Eksempel: E4=V

FDF giver bern og unge
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Frimurkode:

[l
||

AlB|C J | K|L TJuU|V
D F M @) X1Y]|Z
G|H| | PIR]|S E|D|A
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A-K kode:

Post 2

Mysterio har fundet frem til skurkens hemmelige lager. Mysterio vil gerne
have deltagerne til at lede det igennem, da han har hgrt at skurken har
efterladt noget af veerdi derinde. Desvaerre er alarmen géet, sa det kan
veere sveert at finde. Rygterne siger at skurken har en boks/zske med en
kodeléds pa. Heldigvis er skurken dérlig til at huske, sa det kan maske vaere
at der er nogle ledetrade til hvordan man lgser talkoden. De er desveerre
for farligt for holdet at g& derind pa samme tid, sa de skal dele sig op i to
forskellige hold, der kan bytte undervejs. Der behgver ikke altid at veere
nogen inde i lageret, det kan maske veere en fordel at alle er ude og lgse
koderne.

Her finder de ud af hvem der har gjort det!

Materialer:

- Rggmaskine

- Hgjttaler

- Mobil til hgjttaler (spil noget alarm musik eller noget i den stil)
- Papir og noget at skrive med til deltagerne

- Boks og las

- Papir i boks, skiftes for hvert hold

Lgsning til kode 1: (Lav regnestykke med farvet felter)

FDF giver bern og unge
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Lgsning til kode 2:

Stikmaend regnestykke (skrives i bogstaver)

Lgsning til kode 3:

Rune regnestykke (skrives i bogstaver)

Koden 1 ferste nummer: (Skal klippes i 3 stykker og lamineres)

914|7]12]|6[8]1|5]3
8|1|514]|3|7]6|2]|9
21613195114 (8]7
113]12]7(8|4]5]|9]|6
615|4|3|9]|2]8]|7 |1
718]9]16]1[5]2|3]4
3|19]11]5]|2|6]7]|4]|8
5|1718]1]4]13]9]|6]2
412|16]18|7(9]3|1]|5

Koden 2 fgrste nummer: (Skal klippes i 3 stykker og lamineres)

YEIXXIYILX
PYETILREXTL
[LEESXLABNL
Ad A

Side 25 af 39

FDF giver bern og unge
et stasted
at made verden fra



Koden 3 fgrste nummer: (Skal klippes i 3 stykker og lamineres)

o AL EAT
s ha
R B W 3 s
" et i L .
4 5 X v Aow
7 ¥ . 4 e /I\ i
1= 3 @ Yr %o

Post 3

Mysterio har fundet frem til kursusets affald. Desveerre har kursuslederne
sagt nej til at deltagerne matte lede i affaldsspandene. Heldigvis har
Mysterio fundet tre spande med affald frem til deltagerne, sa de kan lede
efter spor. Det er rigtig vigtigt at deltagerne ikke efterlader nogen fodspor,
sa de skal fragte sig selv frem og tilbage med de to udleveret
mzelkekasser. Deltagerne har kun tid til at lede i en spand, fgr de skal
tilbage til deres hold og skifte!

Her far deltagerne at vide, hvor personen gemmer sig!
Materialer:

- 3 spande
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veeret pa kegl, en pakke katoffelmel, hestelort eller jord)

- Ledetrdde (SKURKEN GEMMER SIG BAGVED BALHYTTEN)

- To sorte affaldsposer til at deekke spandene

Beskrivelse:

Minestrimmel og plgkker til at markere felter med

Klamme sager fordelt i 3 spande (Kaffegrums, 2L maelk som ikke har

Husk at skifte bogstaverne mellem holdene. Efter de har indsamlet alle

de bogstaver de har, skal de skrive dem ned i deres handbog.

1S 2K 3U 4R 5K 6E
7N 8 9G 10E 1M 12M
13E 14R 15 16S 171 177G
18B 19A 20G 21V 22E 23D
24 25B 26A 27L 28H 29Y
30T 31T 32E 33N 39A 17,5Q
-15R -7S 700P 51F 143U 48l
1,11A 1* 86Y 43G T6W 23R
1586T 9F 26R 30TR 47D 28B
FDF giver bern og unge
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Mig og mine ulaekre madder

Et sjovt og underligt sammenkog af mig og mine madder og uleekre
madder med Anton.

Hvor det i stedet for at vaere 100% tilfaeldigt, sa er det et tilfeeldigt givet
udgangspunkt, hvor dertil hgrer en opskrift p& en ulaekker mad.

Materialeliste

Kokkenting
Kniv, Skaerebreet osv.

Mad
Normalt frokost ting
Rugbrgd, palseg osv.

Og godt med ting, der kan bruges til at lave madderne “gode” med.
Pynt af forskellig slags. Grantsager, Mayonnaise, Ramo, krymmel osv.

Forberedelse

Lav opskrifter p& de forskellige madder pa forhand.
Og teenk en plan b ind i mad projektet, sa hvis det bliver helt uspiseligt,
kan man fa noget andet. Eks. havregryn med meaelk

Selve aktiviteten

Der skal laves madder til alle i gruppen. Gruppen deles op i forskellige
mad typer, og skal pregve at kreerer de fineste og paneste madder som
muligt.

Lille Nord leger baever

Deltagerne mgder Bygge-Baever-Bob, som giver dem
baeverhdndbogen, hvor der stidr en masse information om bzevere,
og intro til hvad de skal gare. De skal veere i baeverfamilier, bygge
deemninger, holde housewarming med point efter bedste
baever-deemning og dyste i baeverdyste.

Materialeliste

e Vaddragter
e Snorkeludstyr
e Sikkerhedshjelme
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Hgstbindegarn

Plastik krus

Taepper
Forstehjeelpsudstyr
Breende

Beevertaender

Sauna

Saftevand

Saltstenger
Baeverhandbog (se bilag)

Forberedelse

Print beeverhandbogen og lav baevertaender af papir, som bliver
lamineret. Opstil sauna (kontakt Christian Cannon).

FDF giver bern og unge
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Bilag

“Skaeg med tal” : Poster

1)  Hvilket dyr hedder "Canis familiaris" pa latin?
Kaninen

Katten

Hunden

2) Hvad hedder Danmarks akvarium pa Amager?
Den blé planet
Det bla hav

Den bld verden

3) | hvilket omrade af jorden lever hvalrossen?

Omkring Antarktis
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Ud for Sydamerikas vestkyst

Det arktiske omrade

4)  Hvor mange ben har en edderkop?
6
10

8

5) Hvilket dyr slar flest mennesker ihjel?
Krokodiller
Fugleedderkopper

Malariamyg

6) Hvad hedder Anders And p& svensk?
Ingemar Duck
Kalle Anka

Donald Duck

7) Hvilke af felgende har Astrid Lindgren skrevet?
Bogerne om Madicken
Baggerne om Harry Potter

Eventyret om Den grimme elling

8) Hvad hedder Tove Ditlevsens debutroman fra 1941?
For barnets skyld

Barndommens gade

FDF giver bern og unge
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Man gjorde et barn fortrsed

9) Hvad hedder Disney figurerne Rip, Rap og Rup pa engelsk?
Dickie, Danny and Ducky
Tom, Dick and Harry

Huey, Dewey and Louie

10) | sommeren 2007 hittede Rihanna med nummeret "Umbrella". Hvem
er "Featured" pa dette nummer?

Beyonce
Jay-Z

Kayne West

11) Hvad er Bruno Mars' rigtige navn?
Peter Gene Hernandez
Bruno Mars

Jose Ripoli

12) Drengene fra Angora havde et solidt sommerhit med nummeret "De
skal have baghjul nede i turen" i 2004. Hvad hed sportsdirektgren for
holdet "Team Easy On"?

Henning Primdahl

Erling Olsen

Bobby Olsen

13) | eventyret om Den Lille Rgdhzette, hvem slar til sidst ulven ihjel?

Hendes far

En jeeger
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Bedstemoren

14) Hvilket af fglgende hgrer med til Danmark?
Grgnland
Sverige

Island

15) Hvor lang er 1 meter?
1000 cm
100 cm

10 cm

16) Hvilken farve far man ved at blande gul og bl&?
Brun
Grgn

Lysebla

17) Hvad bruges et stemmejern til?
Til seette folketingsvalg i gang
Til temrerarbejde

Til at stemme klaverer

18) Hvad kaldes en dyb mandsstemme?
En kontratenor

En tenor

En bas

19) Hvad er stgrst: Jorden, Manen eller Solen?

FDF giver bern og unge
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Jorden
Solen

Manen

20) Hvad betyder en naesestyver?
En solbraendt nzese
En tyvekrone pa naesen

Et slag pa& nzesen

21) Hvor mange femkroner kan man veksle fem tyvekroner til?
20
10

5

22) Hvem veelger den, som skal veere borgmester i en kommune?
Kommunalbestyrelsen/Byradet
Folketinget

Embedsmaendene

23) Hvad gor en kvinde, der er en "ravnemor"?
Hun giver sine bgrn sort tgj pa
Hun elsker sine bgrn

Hun forsgmmer sine bgrn

24) Hvad betyder det nar en mand har en mane?
Han har en rund mund

Han er halvskaldet

FDF giver bern og unge
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Han har en stor naese

25) Hvad vejer mest et kg fjer eller et kg jern
Vejer lige meget
Jern

Fijer

26) Hvad hedder en hungris?
En so
En orne

En sylt

27) Hvilket land kommer Justin Bieber fra?
New Zealand
USA

Canada

28) Hvad hedder storbyen, hvor Clark Kent arbejder som journalist, og
hvor Superman igen og igen redder befolkningen fra ulykker?

Sin City
Metropolis

Gotham City

29) Hvilket tegneserieforlag udgiver bl.a. albummerne om X-Men og
Spider-Man?

DC Comics
Harvey Comics

Marvel

FDF giver bern og unge
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30) Hvilken superhelt bor i en kranieformet grotte og bliver ogsa kaldt

'Anden, der vandrer'?
Hulk
Fantomet

Wolverine

31) Hvad hedder Batmans trofaste butler, der hjeelper ham med at skjule

hans sande identitet?
Robin
Bruce

Alfred

32) Hvad er svaret pa spgrgsmal 7?

Ingen svarmuligheder her (=

33) Hvor mange mennesker er der cirka pa jorden?
Cirka 7,2 milliarder
Cirka 6,2 milliarder

Cirka 8,2 milliarder

34) Hvad hedder Danmarks tredjestgrste by?
Odense
Esbjerg

Alborg

35) Hver ar i Maj fejrer vi, at Danmark blev befriet efter 5 ars tysk
beszettelse under 2. verdenskrig. Men hvor ar siden er det i ar?
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36) Nogle méneder har 31 dage, mens andre har 30. Hvor mange af dem

har 28 dage?

12

37) Hvilken farve har den sorte boks pa passagerfly?
Orange/Rgd
Sort

Hvid

38) Hvor mange fedselsdage har en 30-arig?

30

7

39) Hvis du under et lgb passerer den, der ligger pa tredjepladsen,
hvilken plads far du s& selv?

40) Hvilken farve her dette kursus Vork-meerke?

Grgn
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Gul

Rad

41) Hvilket stjernetegn er man, hvis man er fgdt d.14/3?
Krebs
Tyr

Fisk

42) Hvis er halvdelen af halvdelen af halvdelen af 16?
2
3

4

43) Hvornar foregik 2. verdenskrig i Europa?

1929 - 1935
1939 - 1945
1949 - 1955

44) Hvor mange spillere er der pa hvert hold i Volleyball?
4
5

6

45) Hvad betyder det gamle ord en "fiol"?
En violin
En latinamerikaner

En hue
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46) Los rebussen:

47) Hvilket stjernetegn er dette?

48) Geet dyret:

49) Hvad hedder dette knob?
50) Hvilket tal er hgjest?

En Decillion

En Nonilliard

En Oktilliard

Nedenstaende findes i bilag herunder

“Fjernsyn for dig” : Kontrakt

“Anna og Lotte” : Indvolde til operation
“Anna og Lotte” : Poster til Geo-lob

“Anna og Lotte” : Master Oversigt til Geo-lob
“Bamse og Kylling” : Sangark

“Skaeg med tal” Ekstrapost

“Lille Nord” Baeverhandbogen

“Vork Mysteriet” : Handbog

FDF giver bern og unge
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Naon:

Dato:

Alder:

Antal Vorkkurser:

Yndlings "Ejernsyn For Dig” program:

Yndlingstarve:

Yndlingsdyr:

Favorittal:

Jeg, underskriver hermed at jeg vil tage denne pille. Jeg er ndforstiet med alle dens pavirkning
o¢ bivirkninger. Dette betyder ot Jed under ingen omstendisheder kan beskylde Vork eller mine
instruktorer for pillens pivickning eller bivickninger. Derudover lover Jeg ogss ot Jed er klar til ot

tage alle udfordrinder op, som Bamasiang universet har at byde pa. 6

Deltager Instrukter
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Post 3 — Find Geo
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Anna og Lotte, Fjernsyn For dig!

Deltager
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Lgsning

kode

Post

10
11




Nydningen

Det har en god betydning
at sidde i aftens nydning
dig og mig

og mig og dig

og hvis der vil

ma der godt komme flere
der er nydning nok til

s& nu kom der lidt mere

Jeg synes det bedste vi haar
det er nar du spiller pa guitar
mest for mig

og mig og dig

aftenen begynder at tusse

det er er dejligt at sidde og nusse
mig og dig

og mig og dig

og hvis der vil...
s& nu kom der lidt mere nydning her
til os

Regnesangen

Nar regnen, regner oppe pa taget

har regnen slet ikke opdaget,

det regne nul ned, vi har stoppet

hullet

det kunne regnen jo ikke regne ud

Og nar det plasker pa ovreses tage
sé plasker vi lige pa& hovedet tilbage
med en rgd havslange, sa regnen
bli'r bange

og star der med en lang rgd tud

Vi giver regnen et brusebad

s solen kommer og er s& glad og
tgrre hele huset

der er al regnen og bruset

helt uden at bruge en klud

Nar regnen, regner oppe pa taget
har regnen slet ikke opdaget,

det regne nul ned, vi har stoppet
hullet
det kunne regnen jo ikke regne ud

Og nar det plasker pa ovreses tage
sé plasker vi lige p& hovedet tilbage
med en ragd have-slange, s regnen
bli'r bange

og star...

Mit aller farligste sted

Av, hvor gik det altsd ondt, i min lille
fod.

Dengang hvor du tréddte dér, hvor jeg
altsé stod.

Av, det ggr ondt. Det er lige dér.
Ikke rgre! Kan du sé la' veer'.

Det er mit allerfarligste sted.

Ah, nu har det flyttet sig, til min lille
mave.

Ingenting kan hjeelpe her. Jo, méske
kakave.

Av, det ggr ondt. Det er lige dér.
Ikke rgre! Kan du sa la' veer'.

Det er mit allerfarligste sted.

Vil du ikke spille lidt, for din lille
ven?

Ellers tror jeg altsd nok, det gar ondt
igen.

Av, det gor ondt. Det var lige dér.
Ikke mere, nu har det ladt veer'.

Pa mit allerfarligste sted.

Luna er et andet sted

hvor kigger dine gjne hen
de set slet ikke mig

s& er det man ku' gnske sig
at se langt ind i dig

for hvis du er et andet sted
sé vil jeg gerne med

jeg er der hvor solen skinner
lysergdt pa bjergets tinder

ellers er der hvidt i sne
ligsa langt som jeg ka' se

nu der vand i stride stremme
floder her i mine dremme
laver vandfald der bruser
hgjer end vinden suser

i det ene verdenshjgrne
sveever vilde kongegrne
over dette fjerne sted
s&dan er det

Vi er pa vej til dig

Vi er pé vej til dig, julemand

Lige ud af neesen med varme huer
pa

Og ski i flyvende fart (wavuw)

Er vi der ikke snart? (Rap, rap)

Vi har det med, du gar og taber
For sa bli'r der jul og gaver

..til mig! Og mig/

Rap rap! Og dig, £lling! Rap!

Man skal bare bli'e ved med at ga og
ga

Og g4 og ga og ga

Og gé og ga

Og ga

Vi er pé vej til dig, julemand

Lige ud af neesen med gmme treette
ben

Hvordan ska' vi finde vejen?

Gi'r du os ikk' et tegn?

Vi tre gar og falder i staver

Ih altsd, hvornar bli'r det jul og
gaver?

..til mig! Og mig/

Rap rap! Og dig, £lling! Rap, rap!

Fodselsdagssangen

Hvad er det, som er seerligt ved
dagen.

Det kan man kende pa
fodselsdagssmagen.

Og den keere lille fyr, som ligner

mennesker mere end dyr,

Men mest sig selv pa en prik fra i
gar,

Selvom han nu er et stgrre ar

Jeg kan lide det, ja det kan jeg.

Jeg skal give jer, ja jeg skal,

Af bollerne og kakaoen og kagen jeg
selv har lavet.

Jeg kan lide det, ja det kan jeg,

Jeg skal give jer, ja jeg skal,

Af bollerne og kakaoen.

Det bedste er ikke for godt til mig!

Vi er her for at fgdselsdagsfeste.
Sammen med dig, det synes vi er det
bedste.

Ligesom aller fgrste gang,

Vi sang din fgrste fgdselsdagssang,
Og mest fordi, det er dig vi kan lide.
Vi bliver her lige til dagen er forbi.

Vi kan lide dig, ja det kan vi.

Og veersgo en melodi.

| dag mé vi ikke glemme,

Det er dig som skal bestemme.

Vi kan lide dig, ja det kan vi.

Og veersgo en melodi.

Kys og kram og tillykke.

Tillykke, tillykke med din fedselsdag.

Vi kan lide dig, ja det kan vi.

Og veersgo en melodi.

| dag mé vi ikke glemme,

Det er dig der som skal bestemme.

Vi kan lide dig, ja det kan vi.

Og veersgo en melodi.

Kys og kram og tillykke.

Det bedste er ikke for godt,

Det bedste er ikke for godt,

Det bedste er ikke for godt til dig!















Lille Nordernes store

baverhandbog

STANAY
e |




Hej med jer!
Nu skal I hore en masse om bavere,
og det bliver rigtig sjovt.

Husk at det er vigtigt at leve jer
100% ind i bavernes verden for at
kunne forsta dem.

Her er en handbog, der fortaeller jer
praecis, hvad I skal gore for at blive
rigtige bavere.

Var klar, nar gaesterne kommer til
housewarming og skal vurdere jeres
baver-demnings-bolig.

Lad den bedste baver vinde!

Bedste baver hilsner
Bygge-baver-bob



&1 : Baevernes bolig

Almindeligvis opholder bavere sig i vandlob og
soer i skove. Deres hjem er Iavet grene, blade,
kviste og lignende. Der er altid hyggeligt og en flot
indgang. Nar bavere har bygget et nyt hjem holder
de typisk housewarming.

&2 : Baevernes udseende

Bavere har sxedvanligvis en brun varm paxls,
skarpe taender og en hjelm, nar de bygger bolig
(aka vaddragt, redningsvest og papirtander)

&3 : Bavernes adfazrd

Baxvere svommer, nar de bevager sig rundt. De
kommunikerer via sma knirkelyde med munden og
fagter. De er altid venlige og opmaerksomme pa
hinanden - dog kun inden for deres baverfamilier.

84 : Bavernes slagtskab

I en baverfamilie er der typisk § medlemmer. Mor,
far, to born og en bedsteforalder. De er meget
xrekaxr overfor deres familier og overvejende
fjendtlige overfor andre baxverfamilier.

&5 : Baxevernes dygtighed

Baverne er gode til forskellige idratter.
Heriblandt fange fisk, svoemme hurtigt og gnave i
trae.
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Intro:

Hej, mit navn er Mysterio og jeq er koemmet hele vejen til Vork for at opklarer mysteriet om det forsvundet slik! Jeg har veeret ude og
indsamle en del informationer til jer! Det skete alt sammen tidligere p& dagen. Mens i var ude og lege rundt ude pa kursuset, var der
en eller anden her pé Vork der blev sliksulten. Skurken stjal alt jeres hyggeslik, som i skulle havde haft mens i sad omkring bélet. Det

var meget egoistisk og betyder at der overhovedet ikke er noget til jer G2 Men det kan vi lave om pa! | er nu blevet fordelt i smé
grupper og skal nu rundt p& Vork for at |zse det store Vork mysterium! Jeg har sendt jeres instruktarer ud p& nogen omréder, hvor
de vil made jer. Lige her til sidst har jeg nogen gode réd/regler til jer:

Husk altid at g i jeres grupper s& i ikke bliver opdaget eller fanget af skurken.

Bliv IKKE SET af andre end jeres med-detektiver og instruktarer, da skurken stadig er pé fri fod og i derfor aldrig kan vide
hvad personen finde pé!

Husk varmt tej, noget at skrive med og en drikkedunk

Ls hele héndbogen igennem far i beveeger jer til den farste post

Husk at falge tidsskemaet!

Hvis reglerne i bogen ikke bliver udfert, vil der veere en straf til hele gruppen, da de bringer alle i farer




[uide til detektivnavne:

Alle detektiver har et alias, for at holde deres rigtige navn hemmeligt. Dette skyldes at der typisk vil vere spioner,
onde skurke og tyve i de omrader i vil besege. For at gere det nemmere for jer at komme op med et detektivnavn skal
|telge disse punkter:

. Find pa et navn, som starter med samme bogstav som dit rigtige navn (K=Kurt)
2. \elg et en af dine yndlingsting (f.eks. Is, bla eller lave)

d. St nu "sen” pa til sidst efter din yndlingsting (f.eks. issen, bl&sen eller lavesen)
4. Set nu hele dit navn sammen (f.eks. Kurt Lavesen)

Disse navne SKAL bruges resten af aften og i skal preesentere jer for jeres instruktarer, ndr i ankommer til hvert
omrade. Disse navne skal ogs8 bruges hvis i mader andre mennesker. Hvis dette ikke bliver optyldt, vil der veere en
straf i form af armbajninger,




Endring af tej og ansigtstrak:

For at undga at i bliver genkendt af nogen andre, skal ifelge disse punkter:

. Tegn et overskeeg i dit eget ansigt

2. Teenk over hvilket taj du har p& (veelg gerne noget sort eller noget i en diskret farve)
3. Undg8 gjenkontakt med fremmede mennesker

4. Hvis du ejer en hat/hue tag den pa

0. Hvis nogen skulle snakke til dig, s& ®ndre din stemme til en dyb mandsstemme




Hvis nogen sperg hvad i laver eller snakker til jer:

Falg denne guide:

. Sperg dem hvordan deres dag har veret
2. Mens de svarer réb til dem: "What? Hvad er det?” Mens du peger i den modsatte retning af den de vender.
3. Leb veek fra dem i forskellige retninger (aftalt gerne et sted hvor gruppen medes igen)

Hvis personen felger efter dig:

. Gemdig
2. Hvis de bliver og kigger pé dig, lav merkelige dyrelyde indtil de forsvinder.

Hvis du skulle mede personen igen:

. Benmgt at det er sket
2. Hvis personen bliver ved med at snakke om det, vend tilbage til punktet "Hvis personen felger efter dig”




Det hemmelige tegn:

For at formindske chancen, for spioner og dobbeltgengere, skal i ALTID udfarer et hemmeligt tegn. Dette
tegn SKAL bruges, hvis i skulle stede p8 en anden detektivgruppe og nér i ankommer til et sted hvor jeres
instruktarer er. Tegnet er felgende:

. Den mindste (Hejde) i gruppen skal sté pé et ben og vinke med hejere hénd

2. Den med sterst skosterrelse skal holde sig p& hovedet og have munden lukket
3. Den der har veeret medlem i FDF i flest &r skal klappe og hoppe

4. Resten (hvis der er flere) skal hinke og holde sin mund &ben

8a der ikke opstér forvirring, kan en detektiv kun lave et af punkter, derfor skal resten fordeles mellem de
andre i gruppen (punkt 1-3 SKAL laves).




Uenighed i gruppen:

Hvis der skulle opstd uenighed i detektivgruppen, skal man felge disse punkter:

Stem om det, alle har en stemme og alle stemmer “vejer” lige meget.

Hvis punkt | ikke |aser problemet (lige mange stemmer), s& sla sten, saks, papir.

Hvis punkt 2 ikke leser problemet (for mange uafgjorte), sé sla "plat eller krone”.

Hvis punkt 3 ikke leser problemet (ingen har en ment), s& lig arm om det.

Hvis punkt 4 ikke leser problemet (du mangler begge arme), s& dans om det (resten af gruppen
veelger en vinder)

. Hvis punkt 0 ikke leser problemet (du har ingen ben), sa spyt om det (hvem der kan spytte |zngst)
7. Hvis INGEN af punkterne leser problemet, sé er det en kamp til deden der bestemmer hvem der har
ret (Husk at sperg din instrukter om lov farst)

[




Kort aver Vork:




Hvad i skal finde ud af:

Jeres instruktarer mener vi har nok beviser, hvis i finder ud af felgende:

- Hvem skurken er
- Hvordan skurken fik adgang til slikket
- Hvor de gemmer sig

Hvis i finder ud af det kan vi finde frem til hvem der har taget jeres slik og hvor skurken gemmer det! Jeg
har lavet plads pé den neste side, s8 i kan skrive ned hvad i finde ud af, Husk p& at nogen gader kun kan
|lses i fellesskab!




Side til noter:

Omréde [

Omréde Z:

Omréde 3:
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Tidsplan:
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Bliv hvor i er (det er sikrest)

Bliv hvor i er (det er sikrest)

Bliv hvor i er (det er sikrest)

Omrade | Omrade 2 Omrade 3
Omrade | Omrade 2 Omrade 3
Umréde 3 Omrade | Umréde 2
Umréde 3 Omrade | Umréde 2
Omréde 2 Omréde 3 Omréde |
Omréde 2 Omréde 3 Omréde |
| gérden | gérden | gérden




210 cm

De mistznkte
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Intro:

Jeq har lavet en liste over de 7 sedvanlige mistenkte i Vork Mysteriet. Listen giver et overblik med deres navn, billede
og en lille beskrivelse. Hvis i skulle se dem p& Vork, mens | er i gang med at opklarer mysteriet, s pas pé! De er kendt

for at |&ne ting, uden at f& lov!

DANGER

AUTHORIZED
PERSONNEL
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= Navn: Showbiz Im

| Alder: Ukendt (Men nok under allar)

Rolle p8 kursus: FFG

' Hobby: Teater

o Kendt for at stjeele: Sketchs fra deltagerne
Sidst set: Til underholdning

Navn: Guitar Troels

Alder: 30 &r

Rolle pa kursus: Kursusleder

Hobby: Musik

Kendt for at stjzele: Instrumenter fra deltagerne
\ Sidst set: Forberede sig til sin guitarkoncert
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Navn: Lerer Thomas

Alder: 27 &r

Rolle pa kursus: Kursusleder

Hobby: Undervise

Kendt for at stjzle: Feerdiglavede |ektier
Sidst set: | et klasseveerelse

\

~ Navn: Temrer Rasmus

Alder: 26 &r
Rolle pa kursus: Kekken
Hobby: Gastronomi

Kendt for at stjzle: Mad fra deltager
Sidst set: Ude i TUT'en




16

Navn: Amalie med benet

Alder: 24 &r

Rolle pa kursus: FFG

Hobby: Anatomi

Kendt for at stjzle: Deltagernes ben

- Sidst set: Danse i Salle

Navn: Klatre Cannon

Alder: 30 &r

Rolle p& kursus: Smed

Hobby: Knob

Kendt for at stjele: Reb fra deltagerne
Sidst set: Oppe i et tre
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Navn: Kunstner Anna

Alder: 23 &r

Rolle pa kursus: FFG

Hobby: Kunst/Male

Kendt for at stjele: Gruppebilleder fra deltager
Sidst set: de i naturen for at male










